
 
 
 
 
 
 
Este importante evento clubista, visa dar aos sócios mais do que uma saudável competição entre si próprios. 
Procura-se através desta “ luta amigável “  um são convívio e um reforço de amizades tão puras como o Ténis em 
si encerra. Cabe a cada participante torná-la viva, para que o CITL seja cada vez mais grandioso. 

  

1.  O torneio é obrigatoriamente disputado 

nos campos do CITL. 

2.  O escalonamento inicial será por feito 

por sorteio a 20 de Janeiro de 2012 com 

os jogadores inscritos até esta data. 

3.  Os jogos são disputados à melhor de 3 

sets com tie-break em todos eles, 

podendo o último set ser jogado no 

formato de Super Tie-break se for 

encontrado acordo entre os dois 

jogadores intervenientes. Aconselha-se 

este último formato para encontros 

jogados à noite e que não terminem até 

às 22h. 

4.  Os encontros são disputados pela forma 

de desafio pessoal e formalização 

através de folha própria. 

5.  Após lançado o repto, o jogador reptado 

e reptante terão de encontrar uma data 

de comum acordo no prazo máximo de 3 

dias a contar do 1º dia oficial do repto; o 

encontro terá que ser disputado no prazo 

máximo de 7 dias após o 1º dia oficial de 

repto. Se os jogadores não encontrarem 

uma data de comum acordo dentro do 

prazo possível, o jogador reptante deverá 

comunicar ao secretariado do CITL tal 

facto e será realizado no final deste prazo 

um sorteio para atribuição da vitória.  

6.  Cada participante poderá reptar no 

máximo três (3) lugares acima do seu ou 

ilimitadamente abaixo, sendo aceites 

todos os reptos efectuados, ainda que, 

depois de actualizados os resultados, os 

dois atletas se encontrem em situação 

não regulamentar para o referido repto 

(sem violação do ponto 7 deste 

regulamento), desde que na data do 

repto se encontrassem em posição 

regulamentar. 

7.  Para os casos de reptos feitos a 

jogadores acima da posição reptante e 

em caso de vitória do participante 

reptado manter-se-á o lugar deste e o 

participante reptante descerá uma 

posição na classificação; no caso de 

vitória do reptante, passará este para o 

lugar do reptado, ficando este último no 

lugar imediatamente inferior.  

Para os casos de reptos feitos a jogadores 

abaixo da posição reptante e em caso de 

vitória do participante reptado, este último 

subirá cinco (5) posições e o participante 

reptante descerá (3) posições na 

classificação geral; no caso de vitória do 

reptante as posições não sofrem alteração.  

Nos reptos a posições superiores à do 

reptante e em que se verifique inversão de 

posições para o repto por via das 

actualizações decorrentes entre a data do 

repto e da data do jogo, o juíz árbitro 

procederá igualmente à inversão de posições 

no repto de forma a não prejudicar o reptante 

em caso de derrota. 

8.  Qualquer jogador após ter realizado um 

desafio, terá de aguardar 24h para que possa 

reptar outro jogador. 

9.  Após a disputa de qualquer desafio, os dois 

mesmos jogadores só poderão lançar novo 

repto entre si decorrido que sejam 7 dias 

após o último desafio entre ambos. 

10.  Após efectuados 3 reptos consecutivos, o 

jogador reptante terá de aguardar 3 dias para 

se poder colocar de novo em posição de 

reptante. 

11.  Sempre que o reptante não indicar a data do 

encontro dentro dos 3 dias regulamentares 

ou uma comunicação ao secretariado do 

CITL justificando a razão dessa falta, será 

penalizado com a descida de 3 posições na 

classificação geral. 

12.  Decorrido que seja 1 mês de torneio sem 

que um jogador tenha disputado qualquer 

desafio, sofrerá como penalização a descida 

de 10 lugares na classificação deste torneio, 

mesmo que se encontre na posição de 

reptante ou reptado. Considera-se também, 

mas apenas para o jogador reptado, como 

desafio disputado qualquer vitória ou derrota 

por falta de comparência. 

13. Qualquer jogador que realize 4 encontros no 

período de 1 mês subirá automaticamente 6 

posições na classificação geral deste evento, 

independentemente dos resultados desses 

encontros, com excepção para os atletas que 

prescindam desta subida com aviso prévio ao 

secretariado do CITL. Este ponto, e na sua 

integra, só será aplicável até 15 dias 

antes do término do torneio escada. 

14.  Reserva-se o direito aos participantes do 

Torneio Escada de reservarem duas ou 

mais horas para conclusão do encontro, 

bem como a utilização de uma 

antecedência superior à permitida pela 

sua situação de Membro para essa 

reserva. 

15.  Sempre que um encontro não se realize 

por impraticabilidade dos campos ou 

depois de iniciado não termine dentro do 

tempo marcado, reserva-se o direito aos 

participantes de poderem concluir esse 

encontro no prazo de três dias, depois 

dos quais o encontro será considerado 

nulo. O reptante será responsável por 

informar o secretariado do CITL deste 

adiamento.  

16.  As bolas, a reserva de campo e o 

preenchimento do resultado são da 

responsabilidade do reptante. 

17.  Cada participante pagará os valores de 

taxa em vigor segundo os regulamentos 

do CITL para membros de pleno direito. 

18.  A inscrição no Torneio Escada é gratuita 

para Membros Especiais, 15€ para 

Membros Normal / Juvenil e 25€ para 

Não Membros. 

19.  O torneio terminará no dia 15/07/2012. 

Os Masters da Escada realizar-se-ão nos 

dias 21,22,28 e 29 de Julho, entre as 9h 

e as 22h, para os 20 primeiros 

classificados, sendo a primeira fase 

disputada na forma de grupos e a 

segunda por eliminação directa entre os 

8 jogadores apurados.  
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NOVO


